LINEA DE PRIMER

ESTUDIO SEMESTRE

CULTURA Y HISTORIA COM.
FUNDAMENTOS  VISUAL

METODOLOGIA
COMPOSICION |
TECNICAS
Y COMP.
DIBUJO Y
EXPRESION
TALLER DISENO
WHHER CROSSMEDIA |
GRAFICA I:
DISENO
K VECTORIAL Y
GRAFICA
2D Y 3D FOTOGRAFIA
DIGITAL
(ILLUSTRATOR-
PHOTOSHOP)
WEB DISENO WEB
EDICION DE
VIDEO Y ‘[’)'l'é‘f%: ALRIO)
ANIMACION (FINAL CUT Y
SOUNDTRACK)

MARKETINGY  MERCADO Y
NEGOCIOS TECNOLOGIA

FORMACION

PROFESIONAL

FORMACION

GENERAL
UGM

AUTORIDADES

SEGUNDO TERCER
SEMESTRE SEMESTRE

FUNDAMENTOS
DE LA
CREATIVIDAD

TEORIA DEL
DISENO |

METOD. DE
INVESTIGACION
CREATIVA

PROCESOS DE
PRODUCCION

COMPOSICION Il GRAFICA:
IMPRESOS Y
PANTALLAS

COLOR

TALLER DISENO TALLER DISENO
CROSSMEDIA I CROSSMEDIA Il

GRAFICA II:
DISENO
DIAGRAMACION ~ YECTORIAL Y
EDITORIAL | FOTOGRAFIA
(INDESIGN) IDIEAAL
AVANZADA
(ILLUSTRATOR-
PHOTOSHOP)
ARMADOS DE
ANIMACION SITIOS WEB
WEB | (FLASH) (DREAMWEAVER-
css)
COMPOSICION
YEFECTOSDE  POST PRODUC.
VIDEO (FINAL CUT)
(AFTER EFFECTS)
MARKETING Y
PUBLICIDAD

FILOSOFIA

DIRECTOR: Andrés Singh C.
DIRECTORA ACADEMICA: Maria de los Angeles Renard M.
SECRETARIA ACADEMICA: Maria de la Luz Pérez V.

CUARTO
SEMESTRE

TEORIA DEL
DISENO Il

PENSAMIENTO
SISTEMICO Y
PROSPECTOS

FOTOGRAFIA

TALLER DISENO
CROSSMEDIA IV

DIAGRAMACION
EDITORIAL Il
(INDESIGN)

ANIMACION
WEB Il (FLASH)

ANIMACION
Y EFECTOS
ESPECIALES

EXPRESION
ORAL Y ESCRITA

PRACTICA PROFESIONAL |

QUINTO SEXTO
SEMESTRE SEMESTRE

TEORIA DE SOCIOLOGIA:
SOCIEDAD,
PERCEPCION Y
COMUNICACION ~ SONDUCTAS
Y CULTURA
SINTAXIS DE
LA IMAGEN: DISENO DE
ALFABETO INFORMACION |
VISUAL
TIPOGRAFIA | TIPOGRAFIA I

TALLER DISENO TALLER DISENO
CROSSMEDIA V CROSSMEDIA VI

GRAFICA Il: DIGITAL
ILUSTRACION PUBLISHING:
DIGITALY PROCESOS
DIRECCION EDITORIALES E
DE ARTE IMPRESION
GESTION DE

CONTENIDOS ACTION

WEB SCRIPTS
(DREAMWEAVER- (FLASH)

CMS)

INTEGRACION

AUDIOVISUAL

(FINAL CUTY

AFTER EFFECTS)

COSTOS Y PUBLICIDAD Y
EVALUACION MARKETING

DE PROYECTOS ONLINE

ESTETICA

SEPTIMO

OCTAVO
SEMESTRE

CRITICAE
INVESTIGACION

DISENO DE
INFORMACION II

BRANDING

TALLER DISENO
CROSSMEDIA VII

GRAFICA IV
INTEGRACION
VISUAL 2D Y 3D

TECNOLOGIAS
DISTRIBUCION
Y NUEVOS
MEDIOS

GESTION DE
NEGOCIOS

ETICA

SEMESTRE

<
[a)
w
=
wv
wv
o
o
(6
[©]
[
O
w
>
o
o
o
w
E
=,
<
z
0
Q
<
o
(V)
w
=
4
w
(a]
o
w
-
-
<

NOVENO

SEMESTRE

[e]
=
=
=
=
L
a
o
=
O
w
=
[¢]
o
o

LICENCIATURA EN DISENO CROSSMEDIA

PRACTICA PROFESIONAL II

GRADO ACADEMICO: Licenciado/a en Disefio Crossmedia.
TITULO PROFESIONAL: Disefiador/a Crossmedia.
DURACION: 9 Semestres (ocho semestres de clases y un
semestre de proyecto de titulo).

ADMISION 2012

MALLA CURRICULAR |

Cursos minimos de la carrera

B Cursos de formacién UGM



