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El Disehador(a) de Videojuegos egresado de la Universidad Gabriela Mistral es un profesional que ha desarrollado
competencias que le permiten llevar a cabo proyectos de alta complejidad desde su inicio en la preproduccién proponiendo
sistemas lucidos a través del disefio interativo, la evaluacion de prototipos y la experiencia de usuario; en produccién donde
sera capaz de disefar y producir todos los elementos necesarios para su realizacion: desde la programacién de mecanicas y
sistemas hasta los modelos 3D y 2D e integrando estos elementos en un conjunto coherente y funcional; levantar campanas
de marketing y disefar estrategias de distribucién. Podra vincularse tanto a la industria del entretenimiento como a la
de la informatica y la tecnologia, y areas afines como agencias de publicidad, medicina, arquitectura y el desarrollo de
aplicaciones interactivas para la educacion.

PERFIL DE EGRESO

El Disefiador(a) egresado de la Universidad Gabriela Mistral es un profesional que ha desarrollado habilidades para
desempenarse en el ambito del disefio, aportando soluciones integradas en dreas de la comunicacién visual y grafica
en movimiento. Sus sélidos conocimientos le permiten seleccionar los elementos mas adecuados para ser integrados
en propuestas innovadoras, permitiéndole elaborar y gestionar proyectos de disefio demandados por la industria con el
propoésito de dar solucién a problematicas del disefio asociadas a la comunicacién de usuarios y sus contextos sociales,
econdmicos, artisticos, educacionales o de salud.
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