ADMISION 2024

DISENO EN INTERACCION DIGITAL

El Disefiador(a) en interaccién digital de la Universidad Gabriela Mistral es un profesional que se distingue por un alto
conocimiento de las ultimas herramientas y plataformas digitales, cuyo fin es generar interacciones que promuevan la
conexion entre personas y dispositivos tecnolégicos con la intencién de recolectar datos, informacién y consumo de
servicios mediante sistemas digitales, apps y plataformas web interactivas, aplicando estrategias de realidades inmersivas,
ya sean virtual, aumentada o mixta, en tanto herramientas que expanden y hacen signicativa la experiencia de los usuarios.

La interaccion digital es una acto cotidiano, esta presente en cada momento de nuestra vida mediante un simple un click al
solicitar un Uber, comprar por CornerShop o elegir una serie en Netflix. Todas las anteriores son resultado de la inagotable
vision y creatividad del disefiador(a) en interaccién digital.

Si quieres pensar, y disefar hoy el futuro; te esperamos.

PERFIL DE EGRESO

El Disefiador(a) egresado de la Universidad Gabriela Mistral es un profesional que ha desarrollado habilidades para
desempenarse en el ambito del disefio, aportando soluciones integradas en dreas de la comunicacién visual y grafica
en movimiento. Sus sélidos conocimientos le permiten seleccionar los elementos mas adecuados para ser integrados
en propuestas innovadoras, permitiéndole elaborar y gestionar proyectos de disefio demandados por la industria con el
propoésito de dar solucién a problematicas del disefio asociadas a la comunicacién de usuarios y sus contextos sociales,
econdmicos, artisticos, educacionales o de salud.
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